
  
  

 

 

Мастерская 

«Преподавание 

технологии» 

 

 

Наименование 
Количество 

часов 
Аннотация  

Разработка программ дополнительного профессионального образования 
 под заказ работодателей, в т.ч.для реализации в сетевой форме 

Организация проектной 
деятельности по предмету 
«Технология» в условиях 
реализации ФГОС» 

40 часов 

Дополнительная профессиональная 
программа повышения квалификации 
разработана для учителей технологии 
общеобразовательных организаций, педагогов 
дополнительного образования в области 
(техническое творчество), учителей начальных 
классов с целью совершенствование 
компетенций по организации образовательного 
процесса обучающихся и воспитанников, в том 
числе с инвалидностью и ограниченными 
возможностями здоровья 

Разработка программ для граждан предпенсионного возраста,   
в т.ч. для реализации в сетевой форме 

Дополнительная 
профессиональная 
программа «Основы 
конфликтологии в 
преподавание технологии (в 
области технического 
творчества)» 

24 часа 

Дополнительная профессиональная программа 
повышения квалификации разработана для 
учителей технологии общеобразовательных 
организаций, педагогов дополнительного 
образования в области (техническое творчество), 
учителей начальных классов с целью 
совершенствование компетенций по организации 
образовательного процесса обучающихся и 
воспитанников, в том числе с инвалидностью и 
ограниченными возможностями здоровья 

Разработка дополнительных общеразвивающих программ,  
обеспечивающих профессиональную ориентацию обучающихся  

в виде профессиональных проб, в т.ч.для реализации в сетевой форме 

Дополнительная 
общеобразовательная 
общеразвивающая 
программа «Курс по 

24 часа 

Дополнительная общеобразовательная 
общеразвивающая программа разработана для 
обучающихся старших классов 
общеобразовательных организаций. Язык 



программированию на 
Java»  

программирования Java является на сегодня одним 
из самых популярных языков программирования. В 
ходе занятий обучающиеся учатся добиваться 
конкретных результатов и смогут применить свои 
знания, умения и навыки програмиирования в 
практической профессиональной деятельности, а 
также приобретут практический опыт создания своей 
собственной игры 

 


